LDDR — Niveau 1 : Série 4 Géométrie Espace

Exercice 1 Etant donné les vecteurs a et B calculer |a1L 112 Il Geb,(a-b)a+h)
et @ ('angle entre @ et b)
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Exermce 3 On donne le vecteur 5-( 42)

1) Trouver le vecteur-unité i,
2) Trouver le vecteur b de méme direction et de sens opposé & @ et de longueur 3
3) Chercher deux vecteurs E-(%) et 3-(%) orthogonaux & ‘@ puis montrer
que toute combiriaison linéaire de & et d (4 + pid ) est également orthogonale & d.

Exercice 4 Etant donné les points A(1;0;2), B(8;2;1) et C(2;0;10), calculer les cbt&}
et les angles du triangle ABC.
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Exercice 6 Trouver un vecteur qui soit orthogonale aux deux vecteurs 3’(52)et w=[—32]

Exercice 7 Soit a-@), b =('3%) et e-{%) _Calculer x(b x&) et (@xb X .
Le produit vectoriel est-il associatif ?

aaf e =
Exercice 8 Etant donné les vecteurs a-(_ttz) eth (_%2)

l)Trouvu'\mveaalunitéatho_gomleiaaH?. . .
2) Soit @ I’angle formé par a et b.CMueowil'aidedupmdmme.milnde
Aun mendusit unctnrie] miis vérifier que cos’oHin'0=1



Exercice 9 Reprendre les points A,B et C de I'exercice 4 puis trouver les coordonnées du point D
Sachant que ABCD est un parallélogramme et calculer I'aire de ce demnier.

Exercice 10 Trouver un vecteur normal au plan = passant par A(1;2:0), B(4;5;1) et C(-2;0;2) puis

denner son équation cartésienne.

Exercige 11 Déterminer I’équation cartésienne duphnaquioomicmlepoim A(7:0,0) et la

x=-2+64
droited :{ y=—1+4
£=11-54

 Exercice 12 Soit le plan % donné par A(4,1,0) et le vecteur normal ﬁ=( 53]
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3)Donwune:epréemmbnpmnétriquedehdromdlxetpasuntpar&

Egm__ 3 Soit 1ep]an1t 2x+3y-4z+48=0 et le point A(4;2;1)
I)Calc\ﬂ&rleucoordonnée&dupmm]! p:mocuononhngomledupmntAmlephnn
2) Trouver la distance entre le point A et le plan 7.
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